﻿FEDERAȚIA ROMÂNĂ DE ȘAH CAIETUL ARBITRULUI 19SO сомвитлняд анод ЛЯРВСТВ ИДІ importаятв ріу RBGOTJJIENTOl JOCULUI DB SjLE De regulă, fiecare arbitru are lepre ai* că posedă euficientL cunoștințe pentru а ве pretinde un bun cunoscător al regulamentului Insă, în destule cașuri, lucrurile nu ве prezintă deloc a;? Țelul urmărit prin redactare* асевtui material nu este in primul rînd dtaoae trama aria tentei u >r lacune la unii eroi tril, ci aducerea 'unor contribuții la iniitururee acestor lacune,prin folosirea celor mai adecvate mijloace sau metode da lucru Dar,dintre multitudinea mijloacelor și metodelor posibile pentru realizarea acestui obiectiv, cine poate Indica pe cele care slut «ai adecvate ? De bună seamă oă numai experiența Spre exemplu, abordarea temei luate acum în dezbatere se poate face prin parcurgerea regulamentului Jocului de șah, cu opriri gi comentarii la unele articole presupuse mai importante sau presupuse că m pretează la interpretări diferite 0 asemenea abordare ar putea II prea aridă gi,de altfel, citirea regulamentului a făcut-o 0І O mai poate face fiecare arbitru, punînd numai întrebări referitoare la eventualele nedumeriri de interpretare sau de procedură De aceea,nu se consideră adecvată aceasta abordare, Ci mult mai folositoare, dacă nu șl mai interesantă, apare abordarea acestei tone prin relatarea preocupărilor pe care trebuie să le albă un arbitru în timpul desfășurării unui concurs Bineînțeles că aceete preocupări reflectă corecta aplicare a diverselor reglementări cuprinse în regulamentul jocului de șah Pentru o oarecare sieternatizare a materialului, aceste preocupări ев împart în următoarele zece capitole : I - înainte de începerea rundelor II, -Pe parcursul desfășurării rundelor III - La terminarea unei partide IV - Despre partidele întrerupte, 7 - Reluarea întreruptelor VI - întreruperea pentru a doua oară a unei partide VII - întreruperea în continuare a partidelor* VIII* - Despre arbitri ■IX - Comportarea Jucătorilor* X — Interpretarea gl aplicarea regulamentului* I* Inglnte dș începerea partidelor arbitrii vor avea grijă Ca : I* 1 Garniturile de gah așezate pe mese ea nu aibă piese lipsă, nebunii si ni ț» confunde cu pionii șl nipi regele cu dana (art 2 1 ) 1*2* Tablele de șah să fie aranjate cu linia întîi (adică piesele albe) în stinge arbitrului, cînd acesta stă cu fața spre riadul meselor de joc, iar ceasurile, toate să fie puse cu fața la arbitru (adică în dreapta jucătorului cu piesele negre) I* 3 Tablele da șah să aibă un cîmp alb în dreapta fiecărui jucător (art 1 2 ) I 4 Piesele alb,- să fie așezate pe linia 1, iar piesele negre pe linia 8 (art 2*3 >, nebunii să nu fie inversați cu caii, iar damele să stea pe oîmpuri avînd aceeași culoare cu dama a - I 5* La ora do începere a rundelor se тог рила în mișcare ceasurile de control ale jucătorilor cu piesele albe, la tneaole la caro nu au acalt încă jucătorii cu piesele negre, care ar trebui de obicei să facă această operațiune De asemenea ,se vOr pune în mișcare ceasurile de control pi la mesele la care jucătorii, deși prezenți, nu ae grăbesc s£ facă această operațiune (art 12 3) IX, Pe parcursul desfășurării rundelor;arbitrii își vor concentra Ѣcată atenția asupra măi multor-grupe'de probleme, II, 1 Spectatorii aă nu Intre în spațiul rezervat pentru Joc si să nu discute cu jucătorii De asemenea, nici jucătorii intre ei nu trebuie să as angreneze în discuții ți,nai ales, referitor la partide, pentru ca nu se poate ști" sau aprecia daca sînt niște partide oarecare și nu eînt cumva partida asemănătoare cu cele care se desfășoară sau pot fi chiar acestea (art lț l a) II 2» Ниțările să fie corect efectuate, jucătorii să nu stea cu aîna întinsă deasupra tablei de șah în timp ce gândesc la mutarea ce o au de efectuat, II, 2,a) Dacă au lăset piesa din mină pe un cîmp oarecare, nu mai pot depleu piesa pe olt cinp, dacă mutarea respectivă este regulamentară, chior dacă nu au apăsat pe butonul c'eaeului de contrai (art 6 1,)* H«2,b) Dacă o piesă adversă a fost îndepărtată de pe tabla de șah, jucătorul trebuie eă pună în locul ei una din piesele sale care poate muta regulamentar II, Й с) La efectuarea rocadei mai întîi trebuie să fie ■citat regele II, 2 ol) Dacă după mutarea regelu jucătorul vrea să facă altă imitare, al nu poate fe ee decît rocada, cînd aceasta este regulamentară, altfel va muta numai ragele pe un câmp liber, neatacat de o piesă adversă Cart,6 3 cumulat cu art,7,2 u) II, 2 o2) Dacă un jucător atinge mal întîi turnul Și apoi rwgele , el nu poate efectua rocada, urnind să mute numai tumul (*irt 5,l»ci) 11,-2 cj ) Cînd, după efectuarea rocadei^se constată că epeuta nu poate fi făcută pentru că : ІІ г аЗ, a) regele a nai fost mutat (art Ș l e l); * II,2,cl3 i b) turnul,de asetnenea^a mai fost mutat (art 5,l e£) 11,2*c3,c) eiistă o piesă între rege și turn (art,5,l fî); 11 2 c3 d) regele se găsea în gafa înainte de efectuarea rocadei (art j l fl); 11,2,01 e) ragele в trecut peste un câmp atacat de о ріезЙ adversară Cart 5 1 ii) sau 11 2 q3- f) ragele sa găsește în șah după efectuarea rocadei (art 5,l,fl), jucătorul poate să aleagă între efectuarea unei mutări regulamentare cu rebela Bau efectuarea rocadei în ceaieltă parte (art,5,l d), 11 2 d) Da intenția de transformare a unul plou, dacă junătorul după ce a lăsat din mână pionul pe ultima linie, nu ațoază pe acel сілр o piesă proprie, vrînd să captureze o piesă adversă de pe urmi din câmpurile alăturate câmpului pe care a fost *#Xat inițial acel pion, el дц mai poate realiza această intenție el trebuie eă fie obligat să înlocolească pionul cu o piesă propria (art«6 4) 11,2 41) Ducă jucătorul care vrea să transforme un pion » are le dispoziție piese dorită, el poate eă oprească ceasul de control și eă solicite arbitrului procurarea piesei respective (art 5,6 e) 3 11*2 42) In cazul cînd jucătorul respectiv mi cert arbitrului pitea Qfloeearăjefectuind doar împingere* piosului pe ultima linie și apasă pe butonul лгая1і1пі da pontrol, el trebuie sa £16 Sancționat cu un avertisment și penalizat la timp, cu numărul de minute cît & mers ceasul adverrarului său fără să fie terminată am taraa de trans formare Ceasul adversarului trebuie adus 1» timpul «ratat înainte de efectuarea autării incomplete de transformare și jucătorul obligat să așeze o piesă proprie pe cimpui de transformare și «big după aceea să apese pe сем (art 5»6 e) 11 2 e) Ultima mutare din oricare perioadă a timpului de control sau, mai bine apus, mutarea la care trebuie să se facă controlul timpului, nu se consideră terminată cînd atîua jucătorului a părăsit piesa (cum se întîmplă cu celelalte mutări), Ci numai în^ momentul în care, după oprirea ceasului său de control pi punerea în funcțiune a ceasului adversarului, stegulețul rămine eu a (urt c S) - Excepții » - H 2 S 1) cînd aceasta este o mutare de mat (art lo l) ; 11 2 e, 2) cînd cu această mutare regele adversarului este pus în poziție de pat (arClo 3) ; П Е е З) cînd cu această mutare se ajunge în unul din -finalurlle în care posibilitatea de cîștig nu este posibilă pentru ■ici unul din cei doi jucători ț ZI»2 e3 a)-rege contra rege (art lo 7 a) ; 11 2 d3 b)~rege contra rege și nebun (art lo Ț b) ; U E eJ o)-r»ge conta rege și cal (art lo 7-b) ; 11*2*e3*d)-rege și nebun contra rege și nebun, cu aabii nebuni pe diagonale de aceeași culoare (art lo 7-c) ; 11 2 e3 e)-cîeui adversarul are pe tabla de șah numai regale (art,lo 7,d) ) 11 2 a-4) cînd adversarul declară oă cedează, înainte de a observa ci stegulețul este căzut (art lo*2) ; 11 2 e 5) cînd are loc o înțelegere de remiză, înainte de a observa că ategulețul este căzut (art lo 4) XI 3 'Partidele să fie notate mutare ctj/tnuture, în sistemul de notare algebrică, cît mai clar și citeț posibil Setarea se poate face înainte eau după ce se apasă pe ceas (art 11 1) 11 3 a) In ultimele 5 minute înainte de controlul timpului^ jucătorii nu mal aînt obligați să noteze partida, ei dotr зя se străduiască e£ tragă cîțe o linie pentru fiecare mutare"ёі’еotuată Inaa imediat după efectuarea controlului (efectuarea mutărilor cerute de centrii aau căderea unui steguleț), ei trebuie să-și completeze fișa de notare a partidei cu mutările omise (art 11 2) 11 3 Ъ) Jucătorii care au mai mult de 5 minute pe ceasul de control și totuși refuză să noteze partida, mutare cu mutare, vor fi sancționați cu pierderea punctului pus in joc la partida respectivă (art 11 4 cumulat cu art lo 15) • • 11 3-c) Dacă un jucător notează greșit niște mutări șl apoi nu mai poate note partida corect, el trebuie eă solicite arbitrului permisiunea de a-și completa (corecta) fișa sa, înainte de controlul timpului, consultînd fișa adversarului său, Arbitrul îl va permite aceasta, îneă numai cînd'el eete la mutare, pentru-a face corecturile pe timpul său, fără a-și incomoda partenerul de joc (art 11 5) Il j d) Sestul cazurilor ver fi dezbătute cu ocazia grupajului de probleme referitoare la criza de timp 11 4 -Piesa atinsă trebuie să fie mutată (art Ț)* II*4*a) Dacă un jucător are intenția doar a areni л urna sau mai multe piese (ale sale sau ale adversarului), el c poate face, fără să fie obligat să aut® piesa respectiva, cu condiția сь țeastă 4 aranjor® să a faci pe timpul alu (cînd este la nrutare) și numai după ce? iți anunță această intenție pronunțînd cuvîntul rtaranjez” зап 4j4adoubs", suficient de tare, incit să fie auzit atît de adversarul său, cît și da eventuali martori sau chiar de arbitru (ort T l) 11 4 b) Hcclamațla făcută de un jucător, în legătură cu atingerea unei piese de către adversar, nu n fi luată în considerări* diacă și el, la rîndul lui, a aține o piesă (art 7 4), II 4 o) Atingerea uneia sau a moi multor piese proprii sau ale adversarului, fără a anunța intenția de aranjare, atrage după sine obligativitatea de a outa prima piesă care poate fi mutată sau de a captura prima piesă care poate fi capturată (art*7 2 a pi b) 11 4,1) Dacă nici uu^dfn piesele atinse nu poate fi mutată so№ capturată regulamentar, jucătorul este liber să efectueze orice altS mutare regulamentară, atrăgîndu-i-se în schimb atenția, că nu trebuie aă atingă^piesefcare, mai întîl se convinge căjO poate muta regulamentar (art Ț 3), 11 4 e) In cazul cînd același jucător recidivează în această greșeală, el va fi sancționat cu un avertisment, 11 4 f) Dacă un jucător reclamă ca adversarul său a atins c prinsă fără să anunțe intenția de aranjare, Iar acesta nu recunoaște și nu sînt martori care să confirme reclamațla, arbitrul nu poate obliga pe adveraarsă mute piesa pe care nu i-a putut demonstra că a atins-o, II 5 Fbarte mare atenție trebuie acordată rezolvării poalțiilor neregulamentare cate pot apare pe parcursul desfășurării rundelor, 11 5 a) Efectuarea la un moment dat a unti mutări neregulamentare de către unul din jucători și ne bcervarea imediată a acestui neajuns, atrage după sine t 11 5 a l) - anularea partidei dacă nu se poate reconstitui poeițla dinainte da mutarea naregulamentară șl jucarea unei noi partide (art 6,1) j 11*5,a,2) - reluarea partidei din poziția existentă pe taJbla de șah înainta de efectuarea mutării aeregulementars, prin efectuarea unei mutări regulamentare cu piesa atinsă la efectuarea mutării nereguîamentare ; numai dacă această piesă nu are nici o Îomibilitate de mutare regulamentară, se poate muta c altă piesă art B^l cumulat cu art,7 3)j II 5 a 3) - în cazul continuării partidei, nu numai poziția dinainte de comiterea neregulsrltățli trebuie reconstituită, ci și ■ timpul consumat de fiecare jucător pînă în acel moment ; modul în cJst 3o face recbneti tuirea timpului va fi precizat cu prilejul dezbaterii problemelor referitoare la ceasul de control ; II 5 a,4) — toate aceste probieaejgenerate de efectuarea urnei mutări neregulamentarejse aplică în orice moment al desfășurării partidei, inclusiv în timpul oît o întreruptă așteaptă o decizie ea adjudecare, deci înainte de omologarea rezultatului Cart 6,1) II 5 b) Deranjarea involuntară a uneia sau a mai multor piese în cursul desfășurării mei partide (și așezarea lor incorectă) atrage după sine t II,5 b,l) - aranjarea pieselor pe timpul jucătorului care Ia a deranjat j II 5 b 2) - dacă așezarea lor incorectă se observi imediat, remranjarea lor ее face,de asemenea,pe timpul Jucătorului care le-a deranjat și partida continuă, fără alta consecințe ț II»5 b-3) - dacă așezarea lor incorectă este remarcată «P* ce s-ou moi făcut o serie da mutări, din momentul deranjării în-voletore, ве- oprește ceasul d« control și ее reconstituie poziția corectă dinaintea deranjării involuntare, după care partida poate conНоша, dar numai după o* se recalculează timpul consumat de flecara din cal doi jucători pînă la mutarea de la oare se raia 5 partida (oaltului timpului se face conform prevederilor ort*12,6)* ÎI 5 b 4) - în cazul în care poziția nu poate fi recons» tltuită, partida va fi anulată gi ее та juca c nouă partidă (art,S,2\ II,5 c) Deranjarea fără intenție de către un jucător a Uneia sau-a mal nultor piane, în timp ce se efectuează o teutare, ae va corecta imediat, reconstituirea poziției făcîndu-se înainte de oprirea ceasului de către jucătorul care a deranjat piesele gi de poruirea ceasului adversarului (art B 3), 11 5 d) Aranjarea incorectă a unei poziții de întrerupere, observată înainte de reluarea întreruptei, va fi corectată ți partida Va continua (ert,Q,4) 11 5 a) începerea unei partide cu piesele așezate inițial incorect atrage după sine anularea partidei respective în momentul constatării nercgularitățil și jucsrea unei noi partide (art 6 5) 11 5 f) Inveraaroe culorilor la începerea partidei și reclamarea acestui fapt de către unul din cei doi jucători implicați, după consumarea unui sfert din timpul total alocat pînă la efectuarea primului control, nu va fi corectată șl partida va continua (art 8,61 11 5 g) Reclamarea începerii par tije; cu culori inversate, mai înainte de consumarea unui afert din timpul de gîndlre alocat pînă la primul control,se poate rezolva prin rejucarea partidei cu repartizarea corectă a culorilor, numai dacă jucătorii acceptă să preia o parte din timpul irosit în partida ce se va anula, în așa fel,îneît noua partidă să se poată încadra orarului de funcționare a sălii de joc, fără a perturba programul de desfășurare a concursului respectiv {art e 6) 11 5 h) Constatarea în timpul desfășurării partidei a faptului oă tabla de șah a fost aranjată cu cîmpul de culoare neagra în dreapta fiecărui Jucător atrage după sine numai transferarea poliției la care s-a ajuns pe o tablă așezată corect (art 8 7) Il S i) Cea mal mare parte a neplăcerilor cauzate de epurația pozițiilor neregulamentare smintite se poate evita dacă arbitrii, în timpul desfășurării rundelor, cît și înainte de începerea partidelor, își fac datoria în mod atent și responsabil, neirosind timpul cu alte preocupări în afara celor strict de arbitraj, cum ar 11 ango^jareSjÎGTaterale, părăsirea sălii în prea dese reprize și pentru un interval de timp apreciabil, fără să mai amintim leoturares unor cărți, disputarea unor partide de blitz sau efectuarea unor proceduri de terapie balneară II 6 In legătură cu partidele în care lupta nu se duce pînă lamiat, există unele prevederi regulamentare care, în grabă, pot fi interpretate eronat și,deci, aplicate inadecvat TI 6,a) Revendicarea unei remize se poate face numai de jucătorul cere este la mutare, în următoarele situații : 11 6 а 1) - cînd aceeași poziție este pe cale să apară pentru a treia oară cu mutarea pe care jucătorul declară că intenționează sa o facă și pe care, îh fața arbitrului o și înscrie pe fișa de notare a partidei (art lo*5a) 5 11 6 a 2) - cînd aceeași poziție a apărut pentru a treia oară cu mutarea pe care a făcut-o adversarul jucătorului cere declară arbitrului că nu dorește să mai continue partida (art lo 5,bj И,б Ъ) In aceste două situații, poziția asta considerată aceeași, numai dacă 1, - ІІ бЬ I) piesele de același fel ocupă aceleași cimpuri ; II 6b 2) piesele de aceeași culoare ocupă aceleași cimpuri > ТІ бЬ З) posibilitățile de a muta ale tuturor pieselor sînt ' aceleași, adică t ІІ бЪчДа) - se păstrează dreptul de a face rocada și ІІ бЬ Др) - se păstrează dreptul de a captura un pion ITen passant" ; II»6b*4) la mutare este,da fiecare dată,același jucător - 6 - 11 6 с) Cînd з-au făcut consecutiv cel puțin 5O de mutări de flecare jucător fără fi avut loc o captură de piesă зад o mutare de pion (art lo 3), 11 6 d) Pentru pozițiile stabilite de art,lo 9 din regulament, acest număr se poate majora la 75 da mutări (art lo 3) II £ e) Cînd un jucător a rămas numai cu rogaiet adversarul său are dreptul eă solicite remiză , chiar dacă a depășit timpul de gînlire sau a dat în plic 0 mutare imposibilă (art,lo 74 ți lo 12) 11 6 f) Cînd pe tabla de șah apare unul din finalurile în care posibilitatea de cîștig este m mod evident imposibili pentru oricare dintre cei doi combatanți (art lo 7) i Ij- &f 1) rege contra rege (artîLo 7 a) ; II uf 2) rege contra rege și cal (art lo T b) Il Sf 3) rege contra rege și nebun (art îo Ț b) ț Il țf î) тезе șl nebun contra rage și nebun, cu ambii nebuni plasați pe diagonale de aceaași culoare (art lo T c) 11 7 Cînd un jucător solicită remiză în baza art lo 5 șl lo S arbitrul trebuie,raai întinsă oprească ceasul de control, dacă acesta nu a fost oprit chiar de Jucătorul respactiVj pîna verifică corectitudinea solieitarii;apoi să-și noteze poziția (art lo ll) , II,7,a) Dacă cererea este corectă, partida eete declarată remisă (art îo ll a) 11 7 b) Dacă cererea de remiză nu se dovedește a fi corectă, jucătorul care a revendicat remiza va fi penalizat prin adăugarea a 5 minate pe ceasul său de control (art lo ll b): II Zb 1) dacă în urma acestei penalizări ae depășește timpul de gîndlre, partida se declară pierdută pentru jucătorul care a făcut o revendicare de remiză care nu s-a dovedit a fi corectă (art lo ll b), II Țb,2) dacă nu яѳ depășește timpul de gîndlre, partida va continua, Jucătorul fiind obligat să efectueze pe tabla de șah mutarea scrisă pe fișa de notare a partidei în prezența arbitrului, mutare cu care pretindea că va apărea pentru a treia oară aceeași poziție (art lo ll b), * II Î c) Din momentul în care un jucător a revendicat o reei^t el nu poate să-și mal retragă cererea (art lo ll c) 11 3 tSesprs partida remiză se mai pot aminti următoarele prevederi regulamentare i ТІ Ѳ а) Jucătorul care eata la mutare și nu are la dispoziție nici o mutare regulai itara, fără să fio cu regele în șah, se află în poziție de "pat", tor partida ее termină remiză (art lo,3) 11 5 b) Pe parcursul desfășurării partidei (mi înainte și nici după), prin înțelegerea dintre cei doi Jucători, partida se poate termina remiza art lo 4) П З с) Jucătorul care ore inițiativa acestei înțelegeri trebuie sa facă propunerea de remiză în momentul cînd tocmai a terminat da efetuat з rautare și înainta de a apăsa pe butonul ceasului de control ; і ѵсгзгги1 său poate accepta sau respinge imediat propunorca verbul a&u poate ^ă amine răspunsul său, analizind situația de pe table de șah, atît timp cît îi marge ceasul da control; 11 3 с І) iaca acceptă, oprește ceasul, semnează fișele și pai", ida te termina arin stâng ere a reciprocă a mîî л-ii or - 11 3 c £) iacă refuză, poate anunța această hotlrîra, fie verbal, fie prin mutarra unti piese ți partida continua ; 11 5 c,3) pînă la privirea răspunsului afirmatLv/â^atlv din partea adversarului Juoatonul care a gmpus remiză nu—și poate retrage pro;merse (art lo lo), 7 n B d) О доц± propunere deremlză “la aceeași partidă, tu cazul «ind prima propunere nu a fost aco*ptată, ae poate face de același Jucător numai-dacă, intra timp, ?! adversarul său a făcut o propunere asemănătoare cara^la riadul ei, eu a fost acceptată паи, dacă după un număr oarecare de mutări a survenit o poziție mai clară, în care cine forțează, pierde П Ѳ е) Bacă ид Jucător insistă cu propuneri de,remiză repetat* neJustificat,al va ti atenționat de arbitru că încalcă prevederile art lS l d referitor la interzicerea deranjării adversar* Ini aub orice formă gl^dacă va continua, arbitrul va aplica art 15 2 gi îi va da partida pierdută» II 3,f) propunerea remizei în timp Pe adversarul gmdegtețw® la mutare} atrage după sine sancționarea jucătorului respectiv cu un avertisment, chiar dacă adversarul său acceptă propunerea (art lc lo a cumulat cu art lS l d) LI 8 g) Propunerea remizei, fără a efectua mutarea, poate fi acceptata sau refuzată imediat sau răspunsul poate ti aminat pica cînd se efectuează și mutarea ; dacă această mutare este cea care urmează să fie dată în plic, răspunsul referitor la acceptarea sat' respingerea propunerii de remiză poate fi dat la des~: iderea pilcului și efectuarea pe tablă a mutării 1 bineînțeles că • 1 tot acest interval de timp, propunerea de remiză nu mai poaic fi retrasă de cel care a făcut-o fart lc lo b ?i lo lo c) 11 9 Precizări cu privire la aplicarea prevederilor art lo 5 din regulament, 11 9 eJ S—a constatat că foarte jnulți jucători gi chior unii arbitrii nu cunosc bina prevederile care precizează condițiile ce trebuia ■ -să fie îndeplinit* pentru ca un jucător să poată solicita remiza pa considerentul că aceea?! poziție a apărut pentru a treia oară» ІІ 9»Ъ) Deși prevederile regulamentului sînt foart* clare, multe solicitări de remiză nu sînt regulamentare, făcîndu-se confuzii între агі,1о,5з gi art,lo 5b, considerîndu-se că este suficient ca cele trei poziții sa fie identice pentru ca partida să fie declarată remiză, ■ •■ 11 9 o) Faptul că, la apariția fiecăreia din cele trei poziții identice, același jucător trebuie aă fia la mutare eate ignorat jijUDti’elj se solicită ratai Za în Cazuri în care albul este numai in două rmduri la mutare cînd apare aceeqjf poziție (pentru prima gi a doua oară,pentru prima gi a treia oara яаи pentru a doua gi a treia oară), iar negrul este gi el o dată le mutare cînd арате aceeași poziție (pentru a trela^pșntru a doua sau pentru prima oară) sau invers 'negrul este îzftouă rînduri lei mutare gi o dată este albul) Ы Э д) Atît respingerea, cît și acceptarea de către arbitru a acestor cereri de remiză, neregulam*ntare?duc Ih discuții contradictorii între jucători , Intre jucători gi arbitri ?! chiar intra arbitri, far uneorlij&junâ® La contestații, 11 9 *) Fantru înlăturarea acestor neajunsuri, în exemplele cere urmează se arată cînd (Da ?i cînd nu) o poziție a apărut corect (regulamentar) de 3 orii Iată pentru început, poziția pieselor la un moment dat al unei partide : ALB i ®*5+ Kc8, b4, c5» hă (cinci piese), KEG3U: • fieî, віз, Ъ7, сб, hȘ (cinci piese} ' ТІ Э е-1) Мл această poziție,-partida continuă cu i 1, Hf5 - He2, cînd se ajung* la prima poziție car* va mai apare de încă două ori Iu continuare se mal joacă i 2 Kg6 - ]îg4, J КсЙ -ВіЗ ; 4, Sf5 - 8*2 cînd ee ajung* la apariția pentru a doua oară a а poziției îh- discuție Mai departe se joaoă 5 Nc3 - Nd3 ; 6 Uf 5 și în acest; taomiaat jucătorul cu piesele negre, fiind la mutare, face cunoscut arbitrului că are intenția eă joace He2, mutare pe care o înscrie ș ci pe fișa sa de notare a partidei și cu care aceeași poziția apatie pentru a treia oară, solicitînd acordarea remizei în baza art îio Ș a ■ " І І,9,е,2) 0 asemenea cerere trebuie să fie admisa, întracît îndeplinește toate condițiile cerute de art Io,5 ТН Э а З) De remarcat că, dacă jucătorul ou piesele negre nu ar fi ajolicitat remisă și ar fi efectuat pe tablă mutarea 5«,-Ne2, atunci, or fi putut să solicite remiză jucătorul cu piesele albe, în baza art,2*c 5,b,declarînd arbitrului că a apărut pentru a treia oară aceeași poziție, II 9 e,4) Și în acest caz cererea acestuia вг-fi urmat să fie adaisiăjdin aceleași considerente Tl g f) 0 altă variantă de continuare a partidei, pleoînd de la aceeași poziție a pieaelor, indicată mal sus,va duce la o cerere de reimiză ne justificată ■ Tată această variantă t 1* Uf5 - Ne2 cînd se ajunge la prima poziție care va mai apare de încă două ori Se continuă cu i 2, Bgfi — Kg4 ; 3 ăe2 - Ke2 și 4* Mf5 oînd se ajunge la apariția pentru e, doua oară a poziției,dar cu alt jucător la mutare Mai departe se Joacă; 4* Kb5 ; 5» Nc3 - Nd3 și 6 Nf5 cînd jucătOTxUl cu piesele negre face cunoscut arbitrului că are intenția să joaCjC 6 Be2, mutare pe care o înscrie și pe fișa sa de notare a partidei și cu care aceeași poziție apare pentru a treia cară, solicitând acordarea remizei II, Sf, 2) 0 asemenea cerere trebuie să fie respinsă, pe considerentul că nu îndeplinește condiția o a același jucător să fi foat la mutare de flecare dată cînd a apărut aceeași poziție După oum s-a demonstrat, jucătorul cu piepale negre a foat la mutare numai în două rînduri (la prima ș± la a treia apariție а асеіѳедй poziții), adică la pozițiile rezultate în urma e ’ectuării pereonilor de mutări ; ALB-NEGRU nn-f și nr 6, în timp ca și jucătorul cu piesele albe a foat o dată la mutare (la a dâua apariție a acaloojsi poziții), în urna efectuării perechii de mutări inr 3 NEGRU și nr 4 ALB II 9£ 4) In acest caz, jucătorul CU piesele U^gra este penalizat cu 5 minute, care i se adaugă pe ceasul‘'‘Йе control și, dacă nu de pișeșta timpul de gîndire, el este obligat să efectueze pe tablă BE-ițarea 6, ,Ne2 (care de altfel aste și notată pe fișa aa de part Ldă) și partida va continua, chiar dacă jucătorul penalizat răajne ife criza de timp Un olt exemplu va demonstra dacă cele trei aparațli ale ace-lewji poziții respectă prevederea regulamentară a "identității dinamic*'’*' adică,dacă posibilitățile de a muta ale tuturor pieselor sînt aceleași în fiecare din cefe trei poziții (dreptul de a face rocada sau de a captura un pion "ea-passant") Iată poziția pieselor la un moment dat, într-o altă partidă a ALB i Rb2, Cd2, a2, ЪЗ, o4, f2,g2,ț3 {B piese) KEGRU t Re7, Cf6, а5,Ъ4, c5, f7, g7,h6, (3 piesa) Din această poziție, partida continuă astfel 1 1 o* cîaid apare pentru prima oară poziția ce va mai surveni de încă două ori II«9g,2) In această poziție jucătorul cu piesele negre are posibilitatea să captureze "en-passant" pionul alb din a4 cu pionul său din 14, dar el preferă să joace l^ JJd? și partida continuă ou;2 Bc-2 - Cf6 și 3*Bb2, cînd apare pentru a doua oară aceeași poziție, însă jucătorul cu piesele negre nu mai poate captura 9 pionul alb din a4, сии o putea face la prima apariție a poziției Hai departe partida continuă cu : i *,Cj7 ; 4 Of^-CfG ; ir 5 Cd2 ol in acest moment, Jucătorul cu piessle negre solicită arbitri’ lui remiiă în baza art lo ț b, declarînd că prin ultima mutare a albului (5, Cd2) aceeași poziție a apărut pentru a treia oară* II 9E 3) Bineînțeles oă arbitrul, după oprirea ceasului și notarea poziției, va verifica stricta încadrare in regulament a solicitării șijdupă ce va observa cele demonstrate mai sus, va respinge cererea de remiză ( pe considerentul că numai iu una din cele trei poziții, pionul din a4 poate fi capturat "en-pasoant” de Elenul din Ъ4,deci,cu toata că poziția ee repetă cu același Jucător a mutare,nu se respectă condiția eîistențai acelorași posibilități de a muta pentru toate pisele) și va dispune continuarea partidei dacă, în urma aplicării penalizării jje 5 minute Jucătorul nu pierde partida prin depășirea timpului de gîndire II*ЭЕ 4) Baca partida continuă eu 5, Cg2 ; 6, Cfl - Cf6, acum Jucătorul cu piesele albe poate să solicite remiza în mod regulamentar dacă anunță arbitrului intenția de a juca t 7* Cd2, întrucît aceeași poziție apărînd pentru a patra oară, posibilitățile de a muta ale tuturor pieselor în fiecare din ultimele trei poziții aînt aceleași* II Sg 5) In această sttuație arbitrul trebuie să admită cererea de remiză ІІ Э Ь) Considerentele de mai sus aînt valabile și în situațiile cînd dreptul de a face una din cele două rocade a-a pierdut, И 1 o Ceasurile de control trebuie oprite de arbitrii ' în următoarele împrejurări » II,lo a) In toate situațiile cînd apar poziții neregulamentare care trebuie oă fie soluționate (art EJ cumulat cu art,12,5)î IZ,lo a l) cînd se efectuează o mutare neregulamentară care nu este observată imediat (art,8,l) ; II lo a 2) cînd într-un moment al partidei unul din Jucători deranjează, îp mod involuntar, una sau mai multe piese pe oare le aranjează incorect ți acest fapt ee constată după ce s-an mai făcut c serie de mutări (art,8,2) j II*lo,a 3) cînd poziția de întrerupere este aranjată incorect și aceasta se observă după pornirea ceasului de control (art 8 4) t II lo a 4) cînd se anulează o partidă din cauza aranjării incorecte a pieselor în poziția inițiala (art 3,5’) nu va nota mutările la nici una și va supraveghea căderea stegulețului la toate 11 13 c,2) Arbitrul nu trebuie să intervină pînă cînd nu cade un ateguleț, chiar dacă a observat că s-ou făcut mutările pentru control (art 11 3) 11 13 c-3) De asemenea*arbitrul trebuie să ее abțină de & atrage atenția, în orice fel, că s-au efectuat mutările prevăzute pentru controlul timpului, cWd ar fi, de exemplu, prin mimica feței, ?rin înclinarea capului sau prin îndepărtarea de lingă masa de joc art 11,3 Și 12 9), II ?3,d, După căderea unui șteguleț, arbitrul trebuie за Іа măsurile adecvoite fiecărui caz particular în care s-a desfășurat criza de timp 13 11 13 d-1) Cînd ambii jucători și-eu notat mutările și ■[■■ constată că numărul âe mutări cerut de sontrolul respectiv a fos; ficat partida ccntiuuș fără ca crbitrul să mei oprească ceasul II 13 4 2) Cicd ambii jucători și-au notat partida și se constata ca nu a-au făcut toate mutările, arbitrul oprește cercul și invită jucătorii să semneze fișele de notare в partidei ; juc ; torul căruia i-o "ăzut stegulețul pierde partida (aru lo 12J, 11 13 d~3) bacă numai un Jucător și-s notat mutările și la Căderea £teculețului в-а efectuat numărul de mutări cerute- pentru contrai, arbitrul cere Jucătorului care a fost in ori za de tir p( ți nu și-a notat ultimele mutări) eă-și completeze fișe oii mutările omise, fără să se oprească ceasul Completarea se va face ciad acest Jucător este la mutare, deci pe timpul său (art 11 2 și 11 6), eveatual cu ajutorul fișei adversarului său (art ll Ș)- II;13*d 4) Dacă numi un Jucător nu și-a completat fișa,dar din fișa celuilalt Jucător se constată că nu au fost 'efectuate toate mutările cerute pentru control, arbitrul oprește ceasul și £i invită pe jucători să semneze fișele de notare a partidei ; jucătorul căruia i-a căzut stătulețul pierde partide (art 10 12) II 13-d 5) Cînd ambii jucători nu și-au notat ultimele mutări, arbitrul trebuie să oprească ceasul de control, nină cînd ^tabele fișe de notare a partidei vor fi completate Cu mutările lipsă - ’ 11«7) îl 13 d 6) Această completare a fișelor cu mută; ' Lip₽â se poate faoe : 11 13 d € fi) — prin reconstituirea mutărilor din memoria jucătorilor sau a martorilor ; Il li d o b) - prin anusultarea mutărilor pe care eventual a reușit БЙ le noteze arbitrul ; II 13td,6 c) — prin reconstituirea partidei cu ajutorul unei table de șab, sub controlul arbitrului (art 11 8) ; 11 13 d-6 d) - în această ultimă eventualitate, arhitrnl va trebui Să-și noteze în prealabil poziția la care s-a ajuns și timpul consumat (art 11 7) Il lo d j) facă în urna completării fișelor cu mutfixule omise se constată că s-au făcut toate mutările cerute de controlul timpului, partide continuă, după ce arbitrul verifică identitatea poziției de pe tablă cu cea notată de el în momentul începerii reconstituirii și pornește ceasul jucătorului ou stegulațul căzut 11 13 4 8) Bacă nu s-au făcut toate mutările cerute de control, arbitrul invită pe cei doi jucători să așeze piesele, atît pe tabla-pe care s-a făcut reconstituirea, cît și pe tabla de la masa lor de joc și să semneze fișele de notare a partidei ; jucătorul căruia i-a căzut stătulețul pierde partida (art 10 12) 11 13 d 9) Dacă nu este posibil să se reconstituie succesiunea ■ și nmărul mutărilor care au dus la poziția din momentul căderii tmui ■ stătuleț, partida totuși va continua, după ce arbitrul va pune în funcțî — une ceasul Jucătorului cu stegulețul căzut, iar nur area ce urmează să o facă aceasta se numerotează ca fiind prima mutare din timpul de control cere umează (art 11 9) ' 11 13 е) Ia aplicarea art 12 8 (care prevedea că partide va continua dacă ambele stegulețe au căzut practic în același timp și arbitrul uu poate să stabilească precis care steguleț a căzut primii) nu trebuie să se ajungă în mod normal, pentru următoarele considerente ; - 11 13-e l) arbitrul trebuie să se mobilizeze și să se organizeze de așa manieră îneît să poată asigura urmăxirea tuturor cri celor de timp și să poată stabili în med precis oare eteguleț a căzut primul; 11 13 e 2) arbitrul,în oazdl unor crize de timp concomitente, poate face o l:delegație de autoritate" altor persoane oare să—1 ajute j 14 II*13*в,3) aceste ajutoare var fi alese dintre : jucătorii care sînt și arbitrii și au torminat partidele, alți arbitri aflați printre spectatori, activiști obștești din cadrul comisiilor locale sau aentrăie ale - i Sah aflați in acel moment iu sala de joc - II 13 f) Cedarea unei partide ca și o înțelegere de remisa , răimt valabila chiar dacă,dup ii aceea, se constata că un st’eguleț era cănit (art-12 7)* II * 13 * 3) declarațiile sau protestele adrOsate după C aderea stătulețului, r a f eritoare la căderea nai devreaa а ас в s tuia, nu vor fi luate iu considerare datorită, pe de o parte, faptului că partidele îmcer cu stătulețul necăzut^ deci jucătorul a beneficiat de întregul timp le care avea dreptul, iar pe de altă parte, faptului Că 0 asemenea sesizare trebuia să fie făcută coafora prevederilor art 12 4 nu mai Jfrci-ч decît după ce vîrful minutarului ceasului respectiv a trecut pentru prima dată de steguleț III T>a terminarea unei partide 111 1 0 partidă зе consideră terminată cînd cei 2 jucători și-au strîns mîinile și au semnat fișele de notare a partidei III,2* Partida poate fi terminată prin hotărîrea jucătorilor sau prin hotărîrea luată de arbitru XXI 2 a) ducătorii pot hotărî terminarea partidei în urmă toanele cașuri : 111 2 a 1) - eînd unul din regi este făcut mat (srt lo l) ; 111 2 a*2) ~ cînd unul din regi este în poziție de pet(art io,3’ III 2-a 3) - cînd unul din jucători declară Că cedează(art lo 2 ITT 2 a 4) — cînd unul din jucători depășește timpul de gîndire (ar t Io 12 și Іо ІЗ с) ț ITÎ P a jjJ ~ cînd ambii icători, în timpul partidei, ce întțeleg să facă remisă (art,lo,4), ITI 2 b) Arbitrul hotărăște terminarea partidei în urtaăvoarele cazuri ; 111 2 b l) - cînd 'un jucător, în timpul partidei, refuză să respecte regulamentul, pierde partida (art lo 15) î 111 2 b 2) - cînd cererea unui jucător care a revendicat repetarea poziției se constată că a fost corectă,partida este remiaă (art lo«X2,ă); ІІІ Р Ъ З) - cînd, în urma penalizării cu 5 minute, jucătorul care a făcut o revendicare incorectă de remiză depășește timpul de gîndire, acesta pierde partida prin depășirea timpului de gîndire (art lo 12-b) ; XH 2 b 4) - cînd se constată că sesizarea unui jucător asupra efectuării consecutive a 50 de mutări fără să fi avut loc o captură de piesă sau o mutare de pion este corectă, partida este remiză (art 10 3)i IIT 2,h,5) - cînd se constată același lucru după efectuarea a 75 de mutări în pozițiile stabilite de art lo-9, partida este remiză ; 111 2 b 6) - cînd Ш1 jucător cere terminarea partidei pentru faptul că adversarul său a rămas numai cu regele, partida este remiză (art Io 12 + lo 7-d); III Zjb Ț) cînd unul din jucători reclamă apariția unui finei în сете posibilitate de cîștig este evident imposibilă pentru oricare dintre ei, partida ante remiză Cart Ic 7) :-rsge centra rege, art lc 7 aț- rege contra rege pi cal sau rege contra rege și nebun, art lo*7 bj- rege și nebun contra rege șl nebun, cu ambii nebuni plasați pe diagonale de aceeași culoare srt la 7 c; 111 2 b fi) ciad jucătorul vine la tabla de șah cu mai mult de o oră întîrziers de la ora de începere a partidei sau da la ora oficială de reluare a partidelor întrerupte, acesta pierde partida (art lo lDs 111 2 b 9) cînd "jucătorul care întîrzie mai mult de o ora de la ora oficială da reluare a întreruptelor a dat în plic o mutare de mat, el nu mal pierde partida, ci o nîctigă (brt,lo l3 aji 111 2 b 10) cînd jucătorul -care intîrzie a dat în plic o mutare care pune regele advers în poziție de pat, partida este remisă (art lo ll b); XII 2*b,ll) cînd jucătorului care a dat mutarea în plic întîrzie si adversarul pierde partida prin depășirea timpului de gîndire (fără a răspunde la mutarea din plici înainte de scurgerea a 6o de minute de la ore oficială de reluare a întreruptelor,partida nu eate pierdută de jucătorul absent (art lo lD c), ci de adversarul său conform art lo 12 j 111 2 b 12) cînd mutarea secretă este o mutare neregulamentară (deci este imposibilă) sau este imposibil de atabilit ce aeînni-' ficație reala are, partida cate pierduta de jucătorul сата a dat mutarea în plic (arț*lo,14) dacă adversarul său mai are și alte piese pe tabla de șah în afara regelui; III*2*b 13) cînd la deschiderea plicului ва constata că fișa cu mutarea secretă nu este în plic, partida este pierdută de jucătorul oare trebuia să dea mutarea în plic (apt lo 15 cumulat cu art 13 1) 111 2 c) Arbitrul hotărește piederea partidei de ambii jucători) cînd ni,2 c l)/aceștia nu se prezintă le masa de joc în termen de 6c de minutp de la ora oficială de începere a rundei sau a reuniunii de reluare a întreruptelor (art*lo*15); 111 2*0 2} dacă în timpul partidei ambii Jucători refuză concomitent să se conformeze unei cereri regulamentare а arbitrului (ort lo*X5); ■ LII*2*c,3) ducă ambii jucători își aduc reciproc injurii нац au o atitudine reprobabilă față de arbitru (ort,15 2 cumulat cu 16 5) 111*3 După tErminarea partidei se trece la omologarea rezul țațelor,' 111 3 а) Omologarea rezultatului constă îp s IXI Î a l) verificarac consemnării aceluiași rezultat pe ambele fișe de notare a partidei, deoarece se mai întîmplă ca, (тестере o fișă să fie înregistrat 1 - e, iar pe пяёіpÎtS fișă o-l; 111 3 а 2) verificarea existenței semnaturilor ambilor Jucători- pe fiecare din cele 2 fișe 'de notare a partidei; ■ ІІІ З а З) verificarea consemnării timpului de gîndire consumat de fiecare jucător sau înscrierea lui de către arbitra, în Cazul în care jucătorii au omis să facă această consemnare; 111 3 a-4) notarea rezultatului și de către arbitru j 111 3 а 5) semnarea fișelor de către arbitru încheie faza de omologare a rezultatului * 16 111 3 Ь) După omologarea rezultatului, arbitrul va invita jucătorii să întreprindă următoarele acțiuni : 111 3 Ъ 1) за aranjeze piesele albe pe linia 1 ți pe cele negre pe linia 8 i III 3 3 2) sl repună ceasul de control cu acele minutarelor la ora 12 - cu stegulețele necăzute ; 111 3 Ь З) să pună în селtorul tablei regele învingătorului sau ambii regi, față în față, în caz de remiză ; III, 3 3 4) să părăsească spațiul de joc, neavdnd voie să joace partide amicale sau să facă analize în sala de joc (art lb l c), IV* Despre partidele întrerupte IV l -Solieitațeaunoi jucător- je a înțrerupe p ar tida înainta de consumarea întregului timp de joc programăt poate fi aprobată în următoarele condiții : IV 1 a) £a grupele de copii și juniori, care joacă cu 25 de mutări pe oră și cu durata rundei de 4 ore ; iV L a l) dacă s-au făcut deja pe tabla de șah 5o de mutări de ambele nărți ; IV l a 2) dacă jucătorul care nu cere întreruperea a consumat mai mult de 6o de minute din timpul său de gîndire ; IV l a 3) Jucătorului care dă mutare în plic îi mai rămîa din timpul eău de gîndire pînă la mutarea 75, cînd se face controlul următor, exact atîtea minute cîte a gîndit adversarul său peste ora 1 a ceasului de control al acestuia IV l b) La seniori și La celelalte grupe de juniori, care joacă cu 2o de mutări pe oră și cu durata rundei de & ore : IV I b lJ dacă s-au făcut deja pe tabla du întări ambele părți ; Iv l b 2) daci jucătorul care na cere întreruperea a consumat mai mult de 12o de minute din timpul său de gîn'iHT'n- ■ IV l b 3) jucătorului care d& mutarea în plic din timpul său de gîndire pînă la mutarea 8o, cînd se face controlul următor, exact atîtea minute cîte ă gîndit adversarul său peste ora 2 a ceasului de control al acestuia* IV l c) Dacă,la solicitarea întreruperii înainte de consumarea întregului timp de joc planificat, pe tabla de Joc s-au făcut mutările cerute pentru următorul control, adică 75 ăi respectiv 3o, atunci oartida se poate întrerupe chiar dacă adversarul a gîndit mai puțin de-&o și respectiv 12o de minute pînă în momentul întreruperii partidei, cu menționarea că, pentru seniori șl■Juniorii care joacă ou 2o de mutări pe oră, adversarul să nu fi gîndit mai puțin de SI de minute IV l d) In toate cazurile de întrerupere a partidei înainte de глгamnareя întregul ni țimp de joc planificat, jucătorul care cere întreruperea va prelua pe ceasul său diferența dintre timpul consumat da adversarul său și timpul de joc total planificat, 4 și respectiv 6 ore* IV*2* Toate partidele neterminate ptnă la expirarea timpului de joc planificat pentru runda respectivă se vor întrerupe, IV 2 a) Jucătorul care este la imitare în momentul terminării ?ni iniun ii de joc va fi anunțat de arbitru eă mutarea pe care urmează i 0 tocă va fi secretă IV 2 3) In același someUtt arbitrai va ІЗ un plic Jucătorului irre nu este ia mutare, luvitlndu-l să-l completase- ii’ 2 cj ua trupele de virată mai nici, ale juniorilor III și i la cele da copii, arbitrul va încadra inrr-in dreptunghi locul unde ui'aen-' t as fie înscriși m*tarea secretă ne fișa de notare a partidei completată de jucătorul Care dă nutama în plic și va ajuta 17 pe adversarul acestuia au completeze pilcul întreruptei IV 2 d) lîutarea secretă se va acrie clar și citat -n notație algebrică, de obicei completă, dor gi notația prescurtată este considerată suficientă pentru a stabili semnificația■acr-^tci mutări (art 13 1) IV 2 e) Pe plic trebuie aă fie notate următoarele late (art 13 2) : IV S e,1J - numele Jucătorului cu Piese aibș ; 1¥ 2 $,2J poziția ocupată pe tabla de pan de piesele albe gi numărul total al acestor piese ; ГѴ,2 е,3) aceleași date gi pentru jucătorul ou piesele negre ; IV,2 e,4) timpul consumat de jucătorul oare nu da mutarea în plic j IV,2 e 5) numele sau culoarea pieselor jucătorului care dă mutarea în plic gi numărul acelei mutări ; IV 2 e 6) eventual ziua gi ora la care se va relua întrerupta respectivă, dacă aceste date sînt cunoscute în momentul întreruperii partidei IV 2 f) După completarea plicului,arbitrul va verifica exactitatea celor notate pe plic, va nota timpul consunat de jucătorul care nu dă mutarea în plic dacă acesta a omis să o făcu, va xntrcduce fișa jucătorului care nu este la mutare în plic și va da plicul jucătorului care urmează să efectueze mutarea secretă, IV,2 g) Acesta, după ce notează mutarea ce fișa sa, fără sa o efectueze și pe tabla de Șah, trebuie să pună fișa în plic, sa sigileze plicul și să oprească ceasul de control IV 2 h) Pînă nu oprește ceasul, el poate să desigileze plicul și să noteze o altă mutare pe fișa sa (art 13 1) 17,2,1) După oprirea Ceasului, încredințează plicul arbitrului care notează și timpul consumat de jucătorul care a dat mutarea în plic șl răspunde de păstrarea plicului (art 13 3), IV,2,‘j) Nici un articol de regulament nu prevede că jucutorJ trebuie să semneze pe plic, dar arbitrii care nu au un suficient ascendent moral și un prestigiu consolidat, în fața jucătorilor, pot să le ce eră acestora să semneze pe plic, drept garanție că plicul nu va fi desigilat IV 2 k) Plicurile de calitate десоrăspunzătoare, care nu se lipsesc bine, trebuie за fie sigilate în fața jucătorilor care au dat tutarea secretă, folosind mijloace suplimentare, cum ar îi: pastă de lipit sau bn ig adezivă transparent» IV 2 1) Daca jucătorul, pe care arbitrul l-a anunțat că trebuie ea facă mutarea secretă, efectuează totuși pe tabla de joc mutarea se, această mutare își va pierde caracterul de "secretă", dar va fi insa considerată ca^mutarea din plic"(art 13 1) IV 2 m) Dacă jucătorul care primește plicul de la arbitru, pentru a-1 completa, refuză acest lucru și răspunde §i el cu o altă mutare, la mutarea care și-a pierdut caracterul de "mutare secretă", el ѵц fi sancționat, chiar cu pierderea partidei, conforci prevederilor art 16,5 rv 2 n) In cazul în care reluarea partidelor întrerupte are loc înainte de disputarea unei alte runde, pozițiile de la întrerupere vor putea rămîne pe mesele de joc, renunțîndu-se la așezarea pieselor pe cîmpurile inițiale V Reluarea întreruptelor V l Cu 3o de minute înaintea orei oficiale de încetare a reuniunii de întrerupte, arbitri vor fi prezenți în sola de joc, unde : - 13 - ’flLl a) vor așeza piesele pe tabla de șah conform, poziției r ctste pe plicul Întreruptei sau, dacă poziția a rămas pe tablă, vor verifica concordanța dintre poziția pieselor de pe tabla de șah ji cea notată pe plic (art ll l)ț V l b) vor transpune, pe ceasurile de control^ timpul de gîrdire tronawaat de fiecare jucător pînă în momentul întreruperii partidei* în concordanța cu notația respectivă de pe plic (art*14,l) V l c) vor așeza plicurile la meae, rezemate d^easul de control în partea jucătorului care a dat mutarea în plic» pentru ca, la ora "h", să se știe pe care din cele 2 butoane ele ceasului de control trebuie să se apese (penele de lingă ;llc}, V 2 La ora oficială de începere a -reuniunii, de întrerupte, arbitrii vor trebui să fie atenți, pentru a respecta o anume succesiune da punere în funcțiune a ceasurilor de control și de desigilare a pl*curilor* V 2,a) Pentru jucătorii care urmează să răspundă la mutarea din ,pli Sj absenți din fața tablei de șah;ae va pune in mișcare ceasul de contrei fără а ее desigila plicul (art*14 J)* V,2 b) Pentru jucătorii care urmează să răspundă la mutarea din plic,prezenți la masa de joc,se va deschide mai întîi plicul, ae va efectua pe tabla de joc mutarea secretă și apoi se va pune În mișcare ceasul de control (art 14 2) V 2*c) Dacă jucătorii care urmează să răspundă la mutarea din plic sînt prezențl în altă zonă a sălii de joc, nu în fața mesei de Joc CU poziția partidei lor întrerupte, vor fi considerați absenți din fața tablei de șah și nu ее vt deschide plicul, punîn-du-11—se însă în funcțiune ceasul de conți oii * V,3 După începerea reuniunii de joc respective, prin punerea în funcțiune a tuturor ceasurilor de control, arbitrul nu va desigila celelalte plicuri decît în prezența jucătorilor oare 'urmează să răspundă la mutarea secreta» V J a) Dacă jucătorul cure a dat mutarea în plic se prezintă la masa de Joc, plicul nu va fi desigilat, al așteptînd pînă la prezentarea adversarului « V,3 b) In momentul în oare jucătorul care urmează să raspu udă la mutarea secretă ae prezintă în fața tablei sale de șah, orbit rul va proceda în următoarea euccesiune, la ; V*3*b,l) oprirea ceasului de control ; V 3 b,2) desigilarea plicului ; V J b 3) efectuarea pe tablă a mutării secrete; V J b dJrțjunerea în funcțiune a oeasului de control V*4* Jucătorul care răspunde la mutarea secretă nu sate obligat să efectueze pe tabla de șah mutarea sa de răspuns iară Jucătorul care a dat mutarea în pîio este absent (art 14 4j V*4,a) In acest caz ol are dreptul să dea de asemenea o mutare secretă, procedîhd astfel ; V,4»a,lj înscrie mutarea de răspuns pe fișa lui de notare a par tidel ; V 4»a,2) pună fișa cu mutarea într-un plic ; V,4 a,3) pune în funcțiune Ceasul adversarului său ; V 4 a 4) predă arbitrului plloul șuuținind fișa eu mutarea de гЛ-лрина/ - 19 - V,4*b) Arbitrul păstrează pilcul pînă la sosirea adversarului, cînd scoate fișa și face nutarea de răspuns pe tablă, V,5 Iu cazurile nedorite, în care unul din jucători observa, înainte de a efectua o mutare, că poziția pieselor’nu este corecta sau ca timpul consumat pînă la întrerupere nu a fost țr&nepuns corect pe ceasul de control, acestea se vor corecta imediat, dar arbitrul respectiv va pierde mult din stima și considerația jucătorilor, pentru'că nu ți-a făcut cu seriozitate și spirit de răspundere datoria în timpul verificărilor, ceea ce înseamnă -că acestea au fost făcute superficial sau nu au fost făcute deloc Ѵ Б Dacă observarea transpunerii incorecte a timpului se face după efectuarea' unor mutări, deși ert 14 6 din regulament stipulează că partida va continua fără corectarea erorii respective* arbitrul trebuie totuși să o corecteze, întrunit nu trebuie aă-i prejudicieze pe jucători, cînd vinovat este numai al -Pentru a nu fi însă și în culpă de neaplicare a regulamentului, el poate considere Că ar fi prea grave consecințele n«Corectării acestei erori și atunci, se va încadra în excepția admisă în încheierea articolului 14 6 V,7, Despre articolul 14 5 an trebui să se discute, deoarece tratează o problemă practic de neconceput (și care este total incompatibilă cu calitatea de arbitru) și anume I dispariție plicului cu mutarea secretă Totuși, existența lui în regulament, pe lingă faptul că lasă un gust amar, amintește și proverbul care spune că "nu există pădure fără urscături11 Pentru a ridica din ce în ce mai sus prestigiul eorpului de arbitri de șah din Rcnqnia se impune realizarea unui consens referitor le înlăturarea "uscăturilor", mai direct spus, să fie 'radiați din corpul de arbitri cei care vor face să dispară plicul cu mutarea secretă v e Jucătorul care întiraie mai mult de Бо de minute, de la ora de începere e reuniunii de întrerupte, va pierde partida (art Io 13) V 9 facă -anbii jucători nu se prezintă la reluarea unei partide întrerupte, în termen de 6o de minute, amîndoi vor pierde partida (srt lo 15) V lo Totuși, jucătorul care a dat mutarea în plic, deși absent el nu va pierde partida dacă a dat în plic o mutare cu care : V lo a) a făcut mat regele advers (art lo lî a) ț V lo b) a pus în poziție de pat regele advers (art lo,lj,b) ; y lo,c) a făcut să apară, unul din următoarele Xinaluri J , V lo Cțl) rege contra rege (art lo ț a) ; V lo a 2) rege contra rege și cal, (art lo ? b) ; V Io o 3) rege contra rege și nebun (art lo ? b) ; V lo c 4) rege și nebun contra rege și nebun, cu nebunii plasați pe diagonale de aceeași culoare (ert-lo 7-c), - V,ll De asemenea, jucătorul care a dat mutarea în plin, deși absent* el nu va pierde partide dacă adversarul său pierde partida prin depășirea timpului pentru controlul următor, înainte de a efectua mutarea de răspuns le mutarea secretă și înainte de scurgerea а So de minute de la ora oficială de reluare a partidelor întrerupte, (art loДЗлІ 2o V,12 Jaca, La deschiderea plicului, arbitrului îi este ibil aă stabilească semnificația reală a mutării secreta, din ccuzu că uceaitl nu a fost rotată destul de clar și citeț sau din cntă că i nu aste regulamentară, jucătorul care a dau in pire o izem rundă VI înainte de ultima rundă se mai pot luoe următoarele lucrări: 1) Totalizarea în creion a coeficienților valorici, în vederea calculării CrV-ului mediu ' 2) Totalizarea în creion a categoriilor în vederea calculării valorii concursului 3) Aranjarea carnetelor în ordine alfabetică sau în ordinea meselor din ultima rundă, pentru a le putea restitui operativ 4) înscrierea jucătorilor în ordinea rangurilor pentru oen- fc-гяіi zarea punctelor Bucholtz ' 5) Completarea machetelor CIV eu datele inițiale ale jucătorilor (numele? prenumele și numărul carnetului de legitimare 6) Aceste lucrări ușurează într-o măsură apreciabilă cantitatea muncii de după ultima rundă? oînd clasamentul final trebuie stabilit cît nai operativ posibil și cînd trebuie întocmit dosarul concursului înainte de părăsirea localității 7) Neglijarea sau ignorarea efectuării acestor lucrări provizorii preliminare poate conduce la situația oînd trebuie să părăsești localitatea și dosarul nu este terminat, fapt ce atrage după sine aglomerarea unui arbitru care trebuie să termine dosarul singur, acasă, în timp ce rostul arbitrilor scapă' de grijii RaUL-D ^лЗ A2 Z Т/ЛЗ 1 - '! J \ІЛЗІЛ ѵ '-''ÎLZ CCidPSxIxIx TJnitot;a sportivă orfanicatoare : — Penumirea - ' Are за - ătimărul contului de virament Donumdrea oomustiției t ■ ■ Capitalul I - ȘCGrUL ~ 1 Jti'ă’jlărea mișcării ș altiste în rîndul : a) muncitorilor (oasenil of muncii) b) militarilor a) studenților d) elavilor a} pionierilor ? A-igrenarea în contursuri organizate a unui număr cît mai mere le jucători legitimați ; a) în concursuri individuale ; " seniori - senioare " juniori -junioare -‘copii b) în concursuri pe echipe i - naeculina - feminine - mirte 3 De acoperirea și selecționaiea unor jucători de valoare 4 Denaainarsți celui mai tun jucător sau echipă 5 Aniversarea unor evenimente sau comemorarea unor personalități ale șahului 6 Stc Capitolul II - ORGAMIZARZA 1 Cine asigură organi2area * 2 la cine se pot cere informații suplimentare 3 Cine primește înscrierile ? 4 Dacă se organizează în una sau mal multe : ■a ) etape : - preliminare - eliminatorii - finale b) grupe t - pe вехе - pe categorii de vîrstl Sedarățiа îiaraână de Sah, a întocmit acest regulament cadru, cu scopul, de a puns la dispoziția organizatorilor dec o- pe ti ții do șah, un material documentar, privind toate sau aproape toate problemele care pot apare la un turneu de Șah și trebuie menționate în regulamentul competiției respective, Desigur că, în regulamșutul unei competiții oarecare, organizatorii nu sînt obligați să introducă toate capitolele, subcapitolele, punctele șl subpunctale din acest "regulament cadru" oi numai pe acelea apreciate ca necesare de către comisia județeană, secția de șah sau organizatorul respectiv Deci, trebui»-adaptat de la concurs la concurs, de la crganiaator la organizator, în funcție de condițiile și intențiile acestora - 51 - - pe categorii de clasificare sportivă - pe categorii dă coeficienți СІѴ sau ELO с) вегіі ' - la același nivel - lâ nivele diferite 5, Componența a) grupelor » b) вег iilor c) echipelor 6* Criterii de promovare și retrogradare 7 Sistemul de joc a) clasic (cu sau fără activizare) • • “ • г ■ b activ o) fulger - dj elvețian • e) mixt (un număr de runde turneu, restul elvețian) f) eliminatoriu e) corespondență 0 frecventa a) număr de mutări pe oră b) număr de mutări la primul control c) număr ore de Joc pînă la prima întrerupere d) durata reuniunilor de întrerupte Э* Condiții de cazare și servirea mesei - a) baremul pentru cazare, adresa și denumirea unității de cazare b) baremul pentru masă, adresa și denumirea cantinei 10 Sala de joc ș) denumirea b) adresa • 11 Diydrse • ' - dacă se asigură condiții asemănătoare și pentru membrii de familie sau nu, - dacă se organizează excursii în timpul liber aau nu Capitolul III - -PROGRAMUL DE JOC 1* Perioada de desfășurare pentru fiecare etapă 2 /'umărul de runde pentru fiecare etapă 3 Data și era ședinței tehnice 4 Data șl ora fiecărei runde 5 Data și era zilelor pentru întrerupte 6 Data și ora ședinței faatlve do închidare Capitolul EV - РЛЙТ1СІРА№ГІ 1 Cine poate participa la flecare etapă 2 Condiții pentru înscriere a) cerere de înscriere (în care eă зе menționeze în baza cărui criteriu are drept de participare) b) achitarea taxei de participare (cuantumul ei) sau a taxei de: viză anuală o) prezentarea carnetului de legitimare d) depunerea inventarului de joc (ceas, tablă, piese) 3 Numărul-și calitatea însoțitorilor admiși a) conducători bl delegați însoțitori o] antrenori 4 îiaaărul participanțiior în fiecare a) Btao b) grupă c) acrie d) echipă Capitolul V - TîSFCLZI Cj Dl IDSCRIEIE 1 Centru flecare etapă,-grupă, serie 2 Pentru reținerea locurilor de cazare gl masă 3 Rentru participare fără asigurarea reținerii locurilor 4 -Pentru participare la excursii Capitolul VI - CRITERII ЬВ STABILIRE A REZULTATELOR “дсог'Ле te~pont ru flecare a) partină (individual ; 1; 72; o) b) meci (echipe î J; 2; 1 sau 2; lț O sau suma punctelor de la fiecare masa ste ) 2 Departajarea egalităților a) pentru primul loc (victorie directa, punctajul Sonneborn aau Rucholtz, numărul de victorii, categoria, CJT-U1, baraj) b) pentru locurile următoare (aceleași criterii, numai unele din ele, alte criterii) Capitolul VII - ARBITRaJUL 1 Cine deleagă arbitrii pentru fiecare etapă a) șeful de brigadă b) ceilalți arbitrii 2 Dacă arbitrii preiau unle din atribuțiile organizatorilor și care anume, 3 Definirea precisă a "prezenței" in sala de concurs și la masa de joc în cadrul primelor 6o de minute : a) albul să aibă efectuată o mutare pe tablă b) negrul să aibă și el efectuată mutarea de răspuns sau să fie prezent la лаза de joc dacă albul nu a mutat 4 Definirea precisă a crizei de timp» 5 Precizarea obligativității permisiunii arbitrului pentru « a putea părăsii sala de joc, 6 Enumerarea prerogativelor acordate arbitrilor, ' f Obligațiile arbitrilor față de organizatori Cap11 olul VIII - CALSIVIC №1 IT Specificarea categoriilor ce pot fi obținute 2 Posibilități de obținerea соeficienților a) CIV b) ELO Capitolul IX - TITLURI SI PREMII 1 Specificarea etapelor, grupelor sau seriilor la care se acordă premii» 2 Ce titlu ee acordă la etapa finală 3 Cuantumul și natura premiilor pentru fiecare loc în parte, 4 Cupe, plachete, diplome Capitolul X - DI3POZIȚII DIVERSE 1 Devalizarea înscrierilor pentru : a) neîncadrarea în criteriile oare dau dreptul de participare la competiția respectivă s -33 - - песаІІХіяагва din faz-a Inie r± oară - depășirea termenului de înscriere b) nedepuneree, Inventarului de joc (ceea, tablă, piese) c) lipsa carnetului de legitimare d) lipsa Vi aii anuale e) neachitarea taxei de participare 2, Interzicerea fumatului £n sala de joc* ?, Cine asigură amenajarea sălii de concurs, 4* Asigurarea unor sili speciale pentru analize, 5 Precizări referitoare la retrageri și eliminărit 6t HeoomandSri pentru alegerea unui j uriu de apel 7, Procedura înaintării și rezolvării contestațiilor 34 УЕРЕЗАТІ-Л КОПАЯ А РЕ SAR Visa Colegiul Central de arbitri Data RArORT UE ABBimj 1 Den tundre a competiției 2, Etapa (газа) 5* Perioada de desfășurare 4, Local de desfășurare - sala 5, Partâcipanți : 5,1 Яepre zan t йгі 5 2-, Inlocuri 5-3- Retrageri (motivul) 6 Condiții de joc 7, Comportarea participauțiior (disciplina,incidente,0cuteStații) - 35' - I â Decizii, sanoțiimi 9 Apreci a ri, c ano lu ti 1,propuneri lo Alte probleme nespecificate £n formular NotB : 1, DacA spațiul unor rubrici nu eate suficient, se Vor adftușa foi suplimentaro ; 2 La raportul de arbitraj за vor adăuga formularele CU rezultate solicitate prin reglementările federației, precum și contestațiile cu deciziile arbitrilor in original Arbitri s numele și prenumele (citeț) Semnătura, Bata completării 